
resumen

Ganar!

Vivimos en un mundo globalizado donde lo común suele ser 

mediocre, y lo bueno y lo mejor es cada día más común.

Ahí fuera todos son compet idores luchando por t iempo y dinero.  

Una batalla en la que todos luchamos

Si realment e queremos obt ener resultados y ganar,  

debemos demostrar que hay ot ra manera de hacer las cosas.

¡Resultados! Para crecer, reinventarnos,  

y en más ocasiones de las que nos gustaría para sobraevivir.

Necesitamos una hoja de ruta que nos marque los pasos a seguir 

hasta obt ener una propuesta relevant e, ext raordinaria y ganadora.

Necesitamos armas simples, ágiles y efect ivas,  

capaces de ant icipar la victoria o el fracaso.

Construir un producto ant es de concretar visión y estrat egia, es 

la clave para hacer algo que nadie querrá comprar.

La línea que separa startups, personas y empresas, cada vez es 

más difusa. Todos vivimos en condiciones de ext rema incert idumbre.

Gamificat ion. Aplicación de dinámicas y elementos de juego,  

a procesos no lúdicos.
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El Plan del Héroe es un recorrido sist emát ico de t res pasos  

con el que diseñar una propuesta enfocada, diferent e y memorable.

Objet ivo: Descubrir quiénes son t us client es pot enciales,  

y cuáles son sus necesidades reales.

Plan: Diseñar una propuesta enfocada, diferent e, memorable y 

viable, capaz de sat isfacer las necesidades de t us client es.

Acción: Validar paso a paso todos los elementos que componen  

el ADN de t u propuesta.

Propuesta es el cóct el con el que conquistarás a t us client es, y 

el ADN, el conjunto de elementos que la definen.

Diseñar de manera sist emát ica un ADN completo y ganador es 

nuestro objet ivo.

El tablero de batalla dEl Plan del Héroe t e permit e visualizar e 

int eractuar con todos los elementos clave de t u propuesta. 

Memorable es ser capaz de generar acciones, que a t ravés de las 

emociones, dejen una huella imborrable en t us client es.
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Puedes compartir 

las frases más 

destacadas en 

tus redes sociales, 

capturando los 

códigos QR con tu 

smartphone o  

tablet.
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